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PRESENTACTON DEL TEMA
El articulo aborda cdmo integrar proyectos STEAM,
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robitica educativa y método cx[)crimen’ral en
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Primaria, proponiendo una guia con puntos clave para
planiﬁcar, ejecutr y evaluar estas estrategias
favoreciendo competencias del si%lo XX
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METODOLOGLA

Se realizé un estudio cualitativo etogrdico

o || mediante un estudio de caso en un centro educativo.
ﬁ o\ Incluyd observacidn participante, diario de campo y
W\ analisis del proceso docente durante un programa
STEAM con robitica y método experimental

APORTES

El estudio identifica 21 purtos clave para integrar
STEAM, robitica y método experimental,
orﬁanizados en una uia prictica que orienta el diseio,
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